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Texte du Dragon Gameplay Propasitions/Modiifications

Ecran d’accueil

Bienvenue sur

Le Chemin de 'eau

du centre ancien

de Draguignan

Dragon + logo (agglo ville) + création resine

Bruit d eau

POI 0 : Introduction, texte&,l(l/,dl‘ﬁlg "0 _
Gl = f‘\?ng_}u/ Jaym (,(423,1 1 ( fvuﬁdﬂ.\ (TN

Slide 1 : Bonjour. je suis Drago, ton compagnon, nous allons ensemble visiter la ¢ité de Draguignan,

"

ct parcourir le chemin de I'eau.

L e M Lotun
=t o au travers

Slide 2 : Découvre les 10 poimnts d intérét 5 Moulins, I'Aquec

de jeux et de contenus historiques

Slide-3 T Avant-de-commenser—quelesttonnom 7 1 .o

Slide 4 T Unthavierapparait

Slide 5 © Tut'appcHes-bien "prénom™?

Slide 6 : Formidable ! Bienvenue "piénemy’”, nous allons former une super équipe.
Slide 7 : Rejoins-moi au Moulin du Bon Pasteur pour commencer notre aventure!
Slide 8,9_et.10_: Map ct option possible de voir 'itinéraire complet

S lide 11: Carrousel

Fin de 'intro



‘;{'C o

D05 Slide 12 ¢ Scanne fe ioga—ﬁi-wmﬁ pour acceder au Moulin du Bon-Pasteur.

Slide-13 : Démonstration =>-Explication pour-bicn-seanner+—iatographicsimplifiée
—Stide-ld-Retroune 'aide jci a tout =

~ Scan
" Laneement-de-fa-einématic Moulin du Bon Pasteur+-utthsateuws-potrraobserver-tenéeanisme
.!-‘ i nIi‘ in?,

)10 Slide 15 : Découvre le fonctionnement du Moulin du Bon-Pasteur dans cette scéne en 3D.
- Interaction utilisateur avee moulin en 3D
ea\ Le moulin s'arréte brutalement aprés un bruit de mécanisme qui se bloque. I'angle de vue du

spectatenr est réinttialis¢ et il n'a plus la possibilité de bouger.

: .' ASlide 16 : tomoutimer—arm g : « Oh'! fan de chichourles !! y'a plus d’cau ! Quest ce
KL/ qui se passe, encore 77 » '

M MMJLMHH-EMJLC moulinier a 'air bien contrari¢, son moulin s est arréte,

' peux-tu I"aider a trouver une solution 7!

—,Slide 18 : Je connais bien le chemin de I'cau, et Je vais taider a redémarrer le Moulin.

" Regarde les contenus historiques en CI’LE uapt sur les icones en bas de 1"¢cran.
Slide 19 : Suis-moi jusqu’au -:axml‘#’tl‘\’J MY Situ veux; Tte
en-chquant sur les icones-en-bas-de-técran.

pl a

Fin du POI

Carte avec le chemin en pointillé vers POI 2
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Slide 20 : Scanne f¢ logo duchemin deFeau pour accéder au Canal des Moulins

Scan

Slide 22 : Tu dois te dcmdndu d’ou viennent ces bulles... Situ ruuwslp ; : > Jjete

Lllldl lout ce que je sais. o Qi 5- “l -y, M\

Quand tu auras fini de regarder les contenus de ce licu, suis-moi jusqu’au prochain point d'intérct.
Fin du POI

Carte avec le chemin en pointillé vers POI 3



Accueil carrousel / APN marqueur
N (e bl
) L Slide 24 : Scanne le logo duchemimdet-eau pour accéder au Lavoir Capesse
Scan
713 Slide 25 {Tu te trouves ici au Lavoir Lapusul
'7 4 I PU\IllUI'mL toi sur le point rouge au solj

¢ ! ‘\Lnnnuh ton appareil a hauteur des yeux, face au Lavoir,/ ]

lL}IJt]{lLHLhdllL LHM&-H—%-EL ‘n-teain de laver

.1u-.o¢-_\-|-¢.-l-e<-. 5 :
Y] C [ Regarde, des bllEddlL]'C\ sont en train de laver le linge, les bulles que nous avons vu au Canal doivent

provenir de leurs savons. 11

ey

__Eemme-F-eh-fan—jraiperdu mon savon
Femme 2 ¢ beh, prends un peu du mien... mais tu me le perds pas comme tout @ 1"heure

Temme 1 Ettusens cette-odeur ?
Femme 2 :-Pardi+C est lesdiables-qui-videntles-Enfers

—eausarrctedeconter-ru-taveir
‘Femme1-: Qué sa-quo.y a plus. d cauaujourd™hut ?

. Plan-large Tleslavandicres-ne-sont-pas-contentes-car I¢ lavoir n'est plus alimenté, eflesont ufie
gestuelle appuyce ou 'on compren ddeur-mécontentement | ex—=mains-sur-tatéte—.)
rj ﬁ,é Drago {]Mmh, je pensc savoir d’ou vient le probléme. Cette odeur doit provenir des l‘l]tﬁl’b Je vais
{"accompagner, mais avant, je voudrais te montrer un ouvrage remarquable. Suis- mm«—_j

Apparition des-icones3D—vidéaiato—"

Fin du POI

Carte avec le chemin en pointille vers POIL 4
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oL Slide 31 : Scannc logo @urctenTide+tau pour acceder a I'aqueduc Romain de Fréjus

o Scan
p) 3 ! Slide 32  Ici se trouvent des vestiges de 'aqueduc Romain qui alimentait Fréjus en cau.
g 1 ] ]
3L Slide 33 : Je te propose un petit quizz pour continuer.

N 3[_r Slide 34 : Es-tu prét ?

/ Minizjeu : 3 questions qui feront se reconstruire progressivement aqueduc de fagon a visualiscr

picrres au sal sur le site dans un Ter temps. puis deux arches de 'aqueduc au final
Possibilite de passer le mini jeu.
N
N
\.
1) Qui a construit cetraqueduc !
AL Asténx et Obel

3. Les Romains

(. Léonard de Vinei
. Massilia Sound Syslc\l\

L ot
“\

)

2y A quelle ¢poque a-t-1l ete construit ?

A. Des dinosaures
B. Du futur

(. Du lersicele apres I C
D. Du temps des cerisg

3) Quelle est utilité de€et ouvrave ?

Al ,»'\iin1cm/pi<:n eau potable
B. Fvacuér les caux usees
C. Su/tﬁ:r a I'elastique
IJ,_,J:'{urfcr la vague

Cinépiatique aqueduc
La fin du mini-jeu (échee ou réussite) déverrouille la cinématique de l'aqueduce (desarches
reconstituces vers laquedue complet a sa position d'origine sur unce carte).

2 ./”"\ . 4 ; 4 . g _— S . : §
V56 <2 Slide 35 : Drago : Cette merveille darchitecture n’a pas ¢te construite 1c1, mais quelques kilometres
plus loin.

Oﬁ) % Slide 36 : Drago :[’aqueduc acheminait I'eau de plusicurs sources dont la Siagnole, entre Mons ¢t
e Fréjus sur une longueur de 41 kmj
S C,{ \_Maintenant allons aux enfers, suis-moi 1

Fin du POI

Carte avee chemin en pointillé vers POIL S
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297 Slide : Scanne ¥ logo-duchemindeteaw pour accéder au Enfers
Scan

JU Y Slide 1 : Te voici devant la porte des enfers. (expression : dragon diabolique)

0 HL Slide 2 : Pas de panique! Ce lieu est ainsi nommé a cause de 1'odeur nauséabonde qui se dégageait
des caux usées de tous les moulins. (dragon angélique)

Peébut de cinématique : On commence directement dans les escaliers (pas de porte) 1l fauts ¢rer la
descente dos Srcatiers - ; aller/retour + IMeau
doit couler dans un scul bac. a roue doit descendre en 27
(1l taut virer la scene o la camera plonge @ C dit Cyril ¢t Patrick avee un fondu

Dialogue du agon : 2 bulles de 2 lignes
=
Slide 1 §Tu vois les 5 bassins de décanlalion‘?J

Apres le brovage des olives par les moulins, une cau chargée d’huile circulait dans les bucs/./

03

O .¢s résidus graisseux se Llé])()ﬁilient:}ll fond, tandis que I'cau remontait a la surfacc/f\imi se
produisait la filtration de bac en bac. |
L—{{ =Une fois par an. les “diables™ se chargeaient de vider les bassins. il se dégageait alors unc cffluve
0 pcslilcmicllﬂ

e . -

:)[-16 Drago : b\fanl de ressortir, viens, je vais te montrer quelque chose que personne ne peut \-'011';‘!;
8 ' LT
On continue de progresser-dans les enfers pour aller jusqu'a la rouchorizontale,
Vistehdede-rode-immergée et en-fonctionnemeliC puis tearcommence.d baisser eta-torre-ratenit.
Le dragon-apparaita-drollc

oy ] Drago : Mince. ld aussi I'eau a disparu

2 ECRANS
(K
J40  Slide 55 : Cette roue actionne un moulin & huile situé¢ dans la maison au dessus.
DG ) Slide 56 : Tu vois a quel point cette roue est spéeiale. horizontale et propulsée par 42 cuilléres en bois
Ypl% Drago : “prencm’”, fu as accés a des informations supplémentaires en cliquant sur les icones cn bas de
I"écran
;\.prmrfri'nn-deﬁ—ieéﬂwﬁi-)rmrﬁﬂ

__Fin du POl

Carte avee-te-chemin en pointillé vers POI 6



4 Juae D >cannede logo i “eawt pour acceder aux moulins cachés.
l__j.) - B E p

Scan
P

fCnant, positionne-toi devant le marguenr sur la porte. Celu te permettra o ‘admi; CRILTRIR AR

ki Vi fobs yrcaly etaiont e 1 70me i /D E cligtaanit sur 'éoran, tie déetenchoras o
-,,-r;!’-.:_-_'r_-?

Rérﬂ-i-léﬂugmnﬁrr%ﬁmdsﬁmrm—mwmmﬁmmgéhﬁXﬁ
/" - u
O';“{' Drago : % Voir ces moulins en action ¢

“est formidable, n"est-ce pas ? Viens, suis-moi a la découverte
des 85 moulins ! »

e Rl B

‘Ql
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o g(J nng (/J o v r.—‘\f ACCEdEN OAX JJ ""‘\CJNZ-,M \
Drago lll y a plusieurs si{:c{cs. la vie de la cité et de ses habitants ¢tait organisée autour du canal et a
donné licu a la creation de 85 induslricgl’oules fonctionnaient grace a la force de I'cau de ce cana]//jc

‘ L A = i . i x - . . 4
te propose de compléter & mini-jeu afimdedeverrontter+aeces aux informations historiques
2 % ALY /
concernant les 85 moulins,/ OV o ! peLedon

Phase de jeux : voir images

Le jeu propose a 'utilisateur de ranger les icones de ressources non raffinées vers le moulin
correspondant. En effet. unc icone apparait au centre de 'espace de jeu (a 'emplacement du carre
oris) ot utilisateur devra, a 'aide de son doigt diriger I'icone vers le moulin correspondant. ct ainsi

de sutte jusquau placement des 6 iconcs.

Slide Drago {,Félicila(ions “ménma—"',\u as maintenant accés aux fiches info des 85 moulins ainsi
qu'aux photos d’époque, nous donnant un apergu de cc que pouvait ctre la ville a I'age industriel f

£M aintenant, suis-moi a nouveau jusqu’au prochain licu, pour savoir si les tanneurs orfencore de

9) Uﬁ' I'cau,_g

Carte avee chemin en pointillé vers POIL S
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S emees e s mamas e e

g N— ORI " T qwouj‘f”i 2 CLOKr
: : 2o md i dp e
04 Dragon :/Tu cs dans le quartier des tanneurs/ 23 S

069 —>

Qu'est ce que le Tan? Tu trouvera la réponse a l'intérieur de la tannerie, pour y entrer tu dois résoudre
les énigmes atin de déverrouiller la porlc.”/
‘Chaque bonne réponse débloquerd un rivet du Vcrrou“/

Question 1 :
Idee de jeu - Quvrir la porte Tanneur

On se retrouve devant un codex (Codex) qui verroutlle la porte des tanneur. nous devons [Touvrir pour

entrer chez les tanneurs pour savoir s'il y a encore de I'eau.

B s M
Jeux historique
e [corceurs méticrs - indispensable pour récolter le tan et bouchonnier i ( !
St la reponse n'est pas la bonne alors on donne la réponse et 'explication R Sfs
e Essence végétale - quels arbres _ m{;&,
e [taient-ils des grands consommateurs deau ? 69/

K

Cinemauque simple d une tannerie (Patrick) =

hups: eowakipedia.ore wiki Fichier: Tannerie JPG

porte de tannerie avee un codex puis = fondu au blanc on regarde un peu la tannerie
puis sur les 3 bacs un bac voit son niveau d'eau descendre

Drago : Allons voir a I'autre porte !

7o) {



Questions
QUESTION 1 : LE TYPE D’ARBRE

Accueil

Lolivier Le chéne vert Le pin parasol I’ p
' sk

«Prénom» Peux-tu maider a trouver de quelle écorce darbre en Provence provient le Tan?

A ﬂ‘\'\

~
)
~

- i
> -
O " KE “Prénom” Peux-tu m’aider a trouver de quelle écorce d’arbre en Provence provient le
Tan ?
e Lolivier

® Lechéne vert
e le pin parasol

5 Bonne réponse

(J+)  Lechéne: bravo | Le chéne vert est I'essence la plus courante dans la région.

deverrouillaoge du rivet)

Mauvaises réponses

Y, 1 Lolivier : Et non ! car l'olivier est principalement exploité pour ces olives, dont on
extrait I'huile d-olive.
« Essai encore une fois »

Le pin parasol : Et non ! Le pin parasol est une espece d'arbres coniferes tres présent

G ) o i
) ’)ié dans le bassin méditerranéen.
« Essai encore une fois »

QUESTION 2 : LE METIER



[’ Ecorceur Le Tanneur Le Cordonnier

Quel est |artisan qui récolte la matiere premiére du Tan ?

( )
]\
5 1%
¥ e R i< 0 ;
% A :\r B =
07 Quel est I'artisan qui récolte la matiére premiére du Tan?
, ® L'Ecorceur
_./ e Lle Tanneur
e Le Cordonnier
Bonne réponse
2% 0 , e . . . . S ;
0249, l'Ecorceur : bravo ! Uécorceur est le nom donné a celui qui préleve les écorces des
arbres pour le tan.
v verrou et déverrouillage du rivet)
) Mauvaises réponses
(__"_T ,55{[' Le Tanneur : Et non ! Le tanneur est celui qui prépare les peaux, pour qu’elles puissent

étre utilisées par les artisans du cuir.
« Essai encore une fois »

Uu) {j‘ Le Cordonnier : Et non ! Le cordonnier est un artisan qui utilise le cuir pour
' confectionner des chaussures, semelles, bottes ...
« Essai encore une fois »



f__..---' T
| QUESTION 3 : LE TAN

Accueil

A assainir les peaux A assouplir les peaux “Ateinter le cuir

J‘\'_quoi sert le Tan?

0 236 A quoi sert le Tan ?

7 e A assouplir les peaux

/ ® A assainir les peaux
e A teinter le cuir

A assouplir les peaux : ov
Ocp f/ Bravo ! Le Tan était utilisé pour le tannage des peaux, cela permet a transformer une
' 'L__ peau crue et donc raide en une matiéere souple.
N o : ’ ‘ |
(JC)\ [ (Mais ce n’est pas la seule bonne réponse !)

. . 1 Yoy l(‘.
A assainir les peaux : awven I Candonce... & s |

Oy
O )C Bravo ! La peau non tannée peurrie, grace au tan, elle peut se conserver, dans-le
temps. @Lh
i : 4
A teinter le cuir : Lf-’\ Raanrte

O\ A
@, ) ) Bravo ! La teinte dépend de la quantité de tan et le-temps passé dans les bacs de
decantation (entre 12 et 18 mois).

« Mais, il y a d’autres bonnes réponses » [t los 7 st

SLEAY,

i le~ 3 bonnes réponses -

Q )U( « C’est génial ! Tu viens de débloquer le 3eme et dernier rivet. »



de

O()\" /E-n-P-v:o-ve-n&e leaTan estlla poudre d'écorces provenant du chéne vert récoltées par
. I'écorceur puis reduites en poudre par Le moulin a tan..//

U'U}ﬁ /Le tan sert alors a tanner les peaux afin de les assouplir, de les teinter et d’éviter la
/II ’ -
' putrefachon./'

ont ouverts, la porte de la tannerie s'ouvre, et on peut continuet

chemin de l'eau.)
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7 POI19.3 : Les Remparts N o
X (A plat (o fon )

3D porte aiguicre avee I¢gende descriptive

point au sol. RA faisant apparaitre le partage des caux®

l¢ moulinier apparait fr . R
36“‘3 |
4 1 1 Moulinier : Si I'cau a disparu, ¢’est forcément la faute du dragon ! (/( 1 5) (77 9)

/] _Dragon : H¢ non ce nest pas de ma faute ! Eaisse-mor te rac ma léegende

f I fi =

o UL
[.cgende en BD

(=
-

Votion design de la légende du dragon... (interprétation de la Iégende)

(On conclut que le dragon est parti de Draguignan)

(o)



POI 9 : La Légende du Dragon

La Légende du Dragon

Textes

K2 Planche |

{27 11y a plusicurs légendes qui courent sur la ville de Draguignan.

& ["une d’entre elle-nous conte qu’un dragon féroce logeait jadis dans les marais insalubres.
s L semant la pestilence et le chaos sur le territoire. Avec lui résidaient de nombreuses maladies,
3 comme la malaria. s’ opposant ainsi a la prospérité de la vie.

(714 Quiconque essayait de sy aventurer était dévoré par la créature constamment affamée.
Ly o s
V51 était temps que cela cesse...
% | =4 , . : : . :
1& 1 /L Un jour. alors qu’il somnolait. une voix majestueuse vint troubler son repos.
I Planche 2
1
\1'\_{,' - ) :
'« Ton heure a sonné, Dragon ! » i &
111 Etsuite a ces mots. la téte du dragon jaillit des flots...
2 Planche 3
\ /6 Devant lui se dressait un homme. Quel culot !

Sollicité par la population apeurée. I'impassible Saint Hermentaire tenait en sa paume une
crosse d’évéque qu’il agitait pour menacer la béte. laquelle tentait de pétrifier I"humain de son
regard embras¢.

2 Planche 4

Le coup fut bref mais efficace. Sonné. le fier dragon n’eut d’autre choix que de capituler. Il était
vaincu.

2 Planche 5

[ Cest ainsi qu’il prit son envol, emportant avec lui les maux de la nature. Cependant, ce geste
héroique n’allait pas s"avérer sans conséquence.

I Planche 6

Rongé par I"orgueil. le dragon se fit la promesse de revenir pour accomplir sa vengeance. Tous
les 100 ans. la ville. proie de la malédiction. subirait la colere de la vouivre rancuniere.

2 Planche 7

Le danger écarté. la ville pouvait désormais s’épanouir en toute quié¢tude. Une nature vive ct
gorgée de soleil vint remplacer le marais autrefois pollug. Ce dernier fit place a une riviere
dénuée d’impureté, sous I'eeil bienveillant des oliviers sacres. symboles de la prospérité
provengale.

29 aout 2019



POI1 9 : La Légende du Dragon

2 Planche 8 o Ay € Sle

A Le dragon quant a lui trouva refuge dans une grotte. On dit aujourd hui qu’il réside a- Aups..
\ 47 " Ainsi. on peut associer les crues centenaires et dévastatrices de la Nartuby a sa colere

[égendaire.

29 aout 2019
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[.oxs I;;\-'undiércs chantent 40 secondes ” (ﬂ“ .
DRI 3401

Flles se remettent au boulot et 14 elles sont meécontentes

Bugadiére 1 : Quiest-ce qui s¢ passe, ™ expression Provengale™ on nous a coupe I’cau,
¢ est encore Marcel qui arrose ses tomates.

Bugadiére 2 : Hey non bourrique 11 C'est encore la marteliére qui a ¢te fermée

On voit la marteliere fermée et unc lavandiére avee sa main arrive. Elle la réouvre 'eau

jaillit.

(Dragon : (Clin d7oeil)
Tu vois ici en Provence I’eau est sacrée !

roa’/t

, /r) Quand une seule martelicre est fermée, ¢ est toute la ville qui est chamboul¢e.
I



